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Souuenir Philtppe Roy
Tournoi en mémoire de Philippe Roy,
au Léopold le O2/Ozl23, 6O paires. 1 .

Beaufays O. - Depireux M.62,5 "t".2.
Delvaulx M. - LouveauxK.6l,2 "/".3.
Couweur D. - van den Hove C.60,2"/".
4. Stuyck D. - Van Middelem G. 59,9
7.. 5. Manise D. - famin G. 59,6 %. 6.
Feniger B. - van Oye E., 58 2". 7. Mie-
rzwa A. - Boeken P. 57 ,2 "/o.8. Collinet
G. - del Marmol M. 56,8 9/o. 9. Cou-
teaux A. - Maréchal N. 56,,+ 7". 10.
Abeels V. - Dufrenoy M. 56,3 7".
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Vous iouez le contrat de quatre Pi-
ques contre lequel Ouest entame le
Valet de Carreau. Quel est votre plan
?,
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Vous comptez quatre perdantes : un
atout et les inévitables As-Roi de
Cæur et As de Trèfle. Votre meilleure
chance, de loin, est la réussite de
l'impasse au Roi de Pique, il faut qu'il
soit en Est. Vous devez donc monter
au mort pour présenter la Dame de
Pique, Et il y a waisemblablement
urgence car si les Cæurs sont parta-
gés 4-2, une coupe à Cæurvous pend
au nez.
Comment pouvez-vous rejoindre le
mort ? Une possibilité est de présen-
ter le Valet de Trèfle. Si Ouest a l'As
de TYèfle, il fournira peut-être un pe-
tit dans l'espoir que vous tentiez
l'impasse à la Dame. En mettant
alors le Roi de Tlèfle, vous serez là ou
vous le désirez. Pour que cette
manæuwe fonctionne, il faut quel-
ques conditions : a) Ouest doit avoir
l'As de Trèfle et Est la Dame ; b)
Ouest doit effectivement fournir un
petit Trèfle et ne pas plonger de l'As.
En bref, dans ce dernier cas, vous
êtes tributaire d'une erreur des ad-
versaires. Et si Est possède l'As de

Ttèfle, la manæuwe échoue de toute
façon.
Il y a un moyen beaucoup plus sim-
ple d'atteindre le mort. Prenez l'en-
tame du Valet de Carreau de l'As et
continuez par le Roi et la Dame de
Carreau. Et vous coupez cette der-
nière carte au mort ! Vous présentez
la Dame de Pique. Si Est ne couwe
pas, vous poursuivez par un petit Pi-
que pour votre Valet. Après avoir en-
levé le dernier atout adverse, vous
bonifiez les Cæurs en délogeant l'As
et le Roi. Grâce au quatrième et cin-
quième atout, vous pouvez pârer une
continuation Trèfle ou Carreau qui
vous raccourcit. Le contrat de quaae
Piques est gagné.
La possession de Ia Dame de Carreau
est en fait un 'teaser'. Sans cette
carte, la ligne de jeu gagnante est
beaucoup plus facile à trouver.
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Ici, il est évident de couper la per-
dante du trois de Carreau avec un
atout du côté court du mort. En
alors, vous êtes naturellement du
bon côté pour faire l'impasse au Roi
de Pique.
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Vous jouez quatre Cæurs et Ouest
entame la Dame de Carreau. Que fai-
tes-vous à la deuxième levée ?

Donnez un coup à blanc à l'atout.
Prenez la continuation Carreau, tirez
maintenant l'As de Cæur et laissez
traîner l'atout maître. Vous coupez
deux Piques avec les atouts du mort
et vous ne perdez que deux levées
d'atout et un Carreau.
Guy Van Middelem


